動畫製作的步驟：

1. 工具箱 / Timer1 扭

2. 撰寫程式碼( 寫在Timer1_Timer( ) )
3. 修改Timer1的屬性值
 Interval屬性值由 0 改為 300 ( 
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 秒)

4. 程式碼

Private Sub Timer1_Timer( )
  Rem 由右往左移動

   Label1.Left = Label1.Left - Label1.Width / 20

   If  Label1.Left + Label1.Width < 0  Then
      Label1.Left = Form1.ScaleWidth

   End If
Rem 若需由下往上移動，則僅需將上式之 .Left改為 .Top既可

   Label1.Top = Label1.Top - Label1.Height / 20

   If  Label1.Top + Label1.Height < 0  Then
      Label1.Top = Form1.ScaleHeight
   End If
Rem

Rem 以下程式可使圖面產生閃爍

Rem  n 要宣告為總體變數
n = n + 1

    If  (n Mod 2) = 0  Then
      Label2.Enabled = True

    Else

      Label2.Enabled = False

    End If

End Sub
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