Chapter 3：Stacks and Queues(堆疊與佇列)

3.1堆疊與佇列型態介紹
3.2堆疊
3.3算術運算式
3.4 佇列
3.5進階佇列

3.6作業

1、 教學進度(本章預定進度7小時)

	單元主題
	授課內容
	授課時數

	3-1堆疊與佇列型態介紹
	1.認識堆疊與佇列
2.應用實例 
	30 分鐘

	3-2堆疊
	1.定義及應用
2.表示法及基本操作
3.實作模擬

4.演算法及程式

5.程式範例
	90分鐘

	3-3算術運算式

	1.組成要素
2.運算原則及表示法
3.算術運算式的轉換
	60 分鐘

	3-4佇列
	1.定義及應用

2.表示法及基本操作

3.實作模擬

4.演算法及程式

5.程式範例
	90分鐘

	3-5進階佇列
	1.環狀佇列
2.優先佇列
3.雙向佇列
	90分鐘

	習題解答及課後討論
	解答習題或補充習題。

請學生利用堆疊或佇列練習程式設計。

老師補充或講評。
	60分鐘


2、 課前準備
	教師
	準備教具

教學媒體
	本章投影片。

堆疊及佇列實例示範。

	學生
	課前預習

起點行為
	閱讀本章課本內容。

1.建立堆疊及佇列的基本觀念，作為後續學習的基礎
2..瞭解堆疊及佇列在程式實務的運作。


3、 補充習題
一、選擇題

1.(   ) 下列那種資料結構常用於函數呼叫
(a) 堆疊
(b) 佇列
(c)鏈結串列
(d)陣列
2.(   ) 下列程式為將一筆資料加入堆疊上：
void add (int top, element item)
{if (top>= MAX_STACK_SIZE-1)
   return stack_full ( );
stack[_] = item;}
在空格內選出正確答案：
(a) ++*top
(b) *top++
(c) *top--
(d)*top
87年高考一試
3.(   ) 下列那一程式片段恰可將暫存器A，B的內容對調：
(a) push A push B pop A pop B

(b) push A push B pop B pop A

(c) push A pop B push B pop A

(d) push B pop A push A pop B
80年二技電子
4.(   ) 儲存呼叫敘述的返回位址會使用何種資料結構：
(a) queue
(b) tree
(c) stack
(d) set
87年二技管四
5.(   ) 編譯程式中通常以何種資料結構處理遞迴程式呼叫：
(a) stack
(b) queue
(c) array
(d) record
81年二技管二
6.(   ) 下列何者與堆疊的應用無關：
(a) 呼叫副程式
(b) 購物排隊
(c) 後置式轉換
(d) 執行中斷
88年二技電機
7.(   ) 從鍵盤輸入的資料會先存在：
(a) queue
(b) stack
(c) set
(d) heap
87年二技管四
8.(   ) 資料結構的種類不包括下列何者：
(a) queue
(b) stack
(c) array
(d) module
88年二技電機
9.(   ) 下列那種資料結構常用於系統程式上有關工作排程(job scheduling)的安排：
(a) queue
(b) stack
(c) array
(d) linked list
87年高考一試
10.(   ) 下列有關佇列的敘述那些是對的：
(a) 佇列有First in First out 的特性，它有兩個指標，一是前端(front)，一為後端(rear)，前端所指的位置為下一個可取用資料的位置，而後端所指的位置為下一個可以放置資料的位置。

(b) 一開始，我們將前端與後端指向同一位置，表示目前佇列中沒有資料。布運作過程中，若前端與後端指向同一地方，同樣表示目前佇列中沒有資料。

(c) 當以陣列(array)來製作佇列時，若後端指標超出陣列範圍，即表示目前佇列中已經沒有空間，也就是說，此時陣列所佔空間已被充分運用。

(d) 當以陣列(array)來製作佇列時，為了改進執行速度，我們經常使用環狀佇列。
83年交大運管系
4、 補充習題解答

一、選擇題
	(1) a
	(2) a
	(3) a
	(4) c
	(5) a

	(6) b
	(7) a
	(8) d
	(9) a
	(10) a,b,c


