FECRUNES e S S
F|'] 3DMax i » 5 [

3DMax7rﬁ&;5k[ € N IEE!
1 Em 25 3}%#4% 4 T

i S L
1 g = %f’;“‘i*r’ﬂ*ﬂ Rl VA B RS
2 ErR[< I 3 D Max fif ~ Rendering iz V%" (jpg #i) = 9= PM

3 L FER 471291 (D) -



