景觀敘事應用於植物園之實際解說效果評估
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　　此研究為了有效控制研究變相，以電腦模擬法、文獻及問卷等方式進行探索性的研究，利用景觀敘事用於植物園主題區的景觀設計，可以強化植物園的解說教育效果，導入其他場景的元素以及視覺上的變化，建立加強學習環境。研究的重要性在於進行現地使用者與展示空間的互動情形觀察，以瞭解景觀敘事場景對於使用者的學習輔助效果，其限制是研究對象針對國小學童，及active learners；因為較小學童影響因素較少，較容易控制，分析出以上本文研究參數，可利用或發展在建築領域上，如：智慧住宅或數位學院，加以利用後，始可建立加強學習環境，或對優良住宅環境有較大的幫助；但本論文主要重點應在於設計手法上所做的加強環境設計，進行各種分析。

翁老師說：


本文主要目的應在建立導覽系統方式的接受度探討，其研究方法也可作為同學未來研究之目標。











