(1)數位系統的運算精確而類比系統誤差較大

(2)數位系統較類比系統不容易被雜訊干擾
類比訊號就是以波的型態傳遞能量的訊號，傳輸沒有經過壓縮的訊息，但是這些訊息經過長途傳輸之後，訊號容易被扭曲，使得到達收視戶的訊號和電視台所送出的訊號略有不同，長距離的傳送，會造成訊號強度的衰減，因此類比傳輸系統中會使用放大器，以增加訊號的強度，但其雜訊同樣被放大，訊號失真情況會愈來愈嚴重，而剪輯越多次的類比影像，會隨著一次一次的剪輯而有所損失。
數位訊號先經過轉碼的步驟，接收類比訊號經過數位運算，傳送時有固定的距離限制，以避免錯誤，若要長距離傳輸，則加入中繼器，與放大器不同的是，不會放大訊號，數位影像掃描線是類比影像掃描線的2倍，透過數位訊號處理，可消除雜訊和干擾，畫面將會更清晰、細緻，而數位影像畫質規格固定，經過數位運算不會損失其畫質，所以即使經過多次的剪輯，比起原始影像也不會差太多。
(3)數位系統的信號儲存較類比系統容易
數位系統可儲存信號的裝製種類很多，包括磁帶機、磁碟機、隨機存取記憶體(RAM)，以鉛筆塗抹的答案卡，都是數位系統可儲存的裝置。

類比系統為了要依振幅比例將信號電壓儲存下來，市面上可以看到的就只有錄音或錄影帶了，早期我們也用金屬板或塑膠板刻下音波的振幅做成唱片(黑膠唱片)，但是現在已經很難找到了，因為儲存後的效果和保存期限實在不能和數位系統的CD相比。

(4)數位系統的信號編輯較類比系統容易
信號編輯是指信號源的複製、修改、剪接、兩個以上信號源的混合等等，這對於數位系統而言只是對於一連串編碼的移動或再運算，通常一部桌上型電腦即可完成，但對於類比系統的音源編輯而言，就可能需要多台的錄音機、混音器、可程式編輯控制機等等，而且操作上對於時間點的掌握是相當麻煩的
