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心 得：
此次因重感冒發高燒，所以沒有參加建研所的簡報活動，其實覺得是非常可惜的，詢問學長姊他們聽完後的心得，他們覺得其實我們是做的不錯的，但我們的方向是比較實際面的東西，其他學校可能是比較偏向居多，而且我一直覺的大學他們的東西都是走比較創意的創作，而我們比較是偏向實際實用能運用再生活的功能部分，畢竟我們沒有砸大錢請人家來做，是自己一步一步完成的，心中還是非常的開心看到自己所完成的作品。既然沒有參加到簡報的活動，那容許我來發表一下上了這一堂課的心得。

其實一開始上這堂課，其實是非常無措的，不知道自己該做些什麼，直到分組後跟NANA學姊一組，在討論的過程中，發現其實我知道我們這一組要做的是什麼，但就是沒有辦法很清楚的表達出來，這也就是我一直在學習的如何去表達自己，在相處的過程中，我覺得我們的討論一直都很有共識，而且一直都是很活躍的在進行，做到一個階段會一起討論，會一起分享階段的成果，當然也會一起抱怨，這是一定要的！

雖然在過程中，可以說是痛苦連天，但看到成果其實是開心的，如果說比起在其他課程上，我學到的比較多，會有比較充實的感覺，但有時真的太充實到我會想搥桌子，因為其中遇到老師要繳交期末報告的時程，東趕西趕的，改來改去，如果又根本來已經排好的時程強碰，有時候真的會很火大，雖然是非常的累！還有在上課的過程中發現，慎選夥伴也是很重要的，還好是跟NANA學姊一組，如果說是跟錯了，就如老師說的說不定也跟著一起淪陷也不一定，雖然這樣說是誇張了，但我覺得事實就是這樣，該做好的不就是這樣，一起討論一起去檢討。
我覺得我學到了很多，當然此次主要的目的就是EcoDesigner這個軟體跑出來的結果，怎麼從結果去改善目前的環境，第一次聽到這個軟體，現在覺得還蠻酷的其實！還有流程圖、連動圖，以前根本不知道連動圖是什麼，才知道由一個啟動反應機制去啟動所有連動反應的流程，在畫圖的過程中，又發現了以前不知道的功能，渲染出來再一起討論，其實遮陽動畫那部分其實遇到相當大的問題，因為在詢問高翰老師後，其實沒有軟體可以跑那細部的東西，連artlantis 3，雖然進階到可以跑出水波紋，但那細部連動的部分，其實是沒有辦法的，所以我還是想了一個很好的辦法，哈哈！而且在高翰老師那有知道了一個非常新的軟體，下次去拜訪他再跟他要好了！
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