中華科技大學建築工程與環境設計研究所 九十八學年度第一學期
智慧化-台大智活中心-INSIGHT趨勢論壇心得報告
班級： 碩職建二甲  學號： 971G5503  姓名： 陳 亦 文  .

	基本資訊

	會議地點： 臺大集思會議中心，蘇格拉底廳 /阿基米得廳/亞歷山大廳 
           (臺北市羅斯福路四段85號  B1)
會議時間： 98年12月18日 AM9:00 ~ PM17:15
會議內容： 1. 智慧生活科技趨勢講座。
           2. INSIGHT智慧生活技術發表會。


	講座與發表會

	    透過智慧化平台的課程告知同學皆需報名參與本次講座及發表會時我便試圖網路報名，但那時網路報名卻已截止，於是我便致電至台大智活中心與本講座之責任擔當小姐溝通，並取得了可以私下同她報名參與的同意，也上傳了報名表，正當講座當天，白天的工作卻因業主臨時招開的會議及一連串的查驗動作而無法向公司告假，無奈無法親身參與本次講座，自己也感到可惜。
    但在本次講座的相關網頁裡有相當完整的當日行程安排及講座題目與發表會之發表項目，這也使我雖然無法親臨現場仍能得知許多相關訊息與發表會發表項目概述，藉由發表的項目概述我也得以略知該發表項目的基本設計意涵，相關意涵再輔以網路平台上相關關鍵詞的搜尋也足以使我對本次發表之諸多智慧生活技術發表主題有了認知，總體而言也產生了一些共鳴與疑問。


	發表部份之議題心得

	    本次發表會共計發表了22項的發表主題，其中包含了諸多的設計應用層面，感覺本次發表的主題方向相較於前次四校智慧化聯合發表的主題稍有不同，但卻更接近於智慧化生活技術的應用層面，在此便針對幾項個人較感興趣的主題來提出個人見解，如下：
1. 嗅覺轉介傳達系統：
    一個簡單而我卻從沒想過的問題『人在睡夢中的嗅覺是鮮少做動的，而聽覺此時卻異常敏銳』
    其中深奧的人體醫學部分我雖不瞭解，但仔細想想以自己來說好似也很少在睡夢中因為週遭

    的異常氣味而驚醒，卻曾於睡夢中因為一絲絲的聲響讓自己警覺而醒來，在在諸多的社會新

    聞中也的確常出現一些夜半火災的受害者是於睡夢中被濃煙所嗆昏而犧牲的個案，那麼本次

    發表主題的述求即是透過敏銳的電子鼻來感知與轉換感知的結果來避免在無危險意識的情
    況下進入到危害區域而不自知，將可預防災難發生的可能性以及降低人員的傷亡率。雖然這

    是立意良善的設計，但再想想仿間不是已經有了類似的產品普遍存在嗎! 比方說常置於天花

    板的偵煙器及熱感知器或者瓦斯偵測器等等，那麼有了這些種類的偵測器與本次發表的電子

    鼻又有何功能上的不同？再者市面上既有的偵測器都已經需要分成幾個種類了，那本次發表

    的電子鼻又如何去彙整諸多感知元件技術於一身，既然強調是『可攜式』那麼體積勢必輕巧

   ，一個設計理念似乎又回到軟硬體技術整合的領域裡。
2. 實境虛擬場景結合運動健身器材：
    猶記得早些日子我還是某健身運動休閒館的會員時，每日下班我都會前往該俱樂部使用跑步

    機跑步30分至1個小時，在當時所使用的跑步機即有數位控制面板可於使用中隨時變換跑

    步機所預設的各種場景，可以設定跑步坡度、跑步距離、跑步時間、跑步速度、及競技跑步

    模式等等，且跑步機也可於使用者使用時監控心跳與呼吸等等基本數據，那麼這些讓我聯想

    到的是到底這個智慧化發表主題所要發表的主軸是在哪？如果說上述功能早已普遍存在已

    銷售的運動器材上，那麼本發表主題的智慧化重點該不會是實境虛擬場景吧！這個虛擬場景

    該以何種方式呈現、呈現到什麼程度等等似乎又是並未交代的重點，且重點是在跑步當下的

    人真的有時間或必須去感受所謂實境嗎，以我自己的跑步機使用經驗來說，我的習慣是戴上

    輕型的耳機享受跑步時MP3傳出的音樂，而運動本身則專注在呼吸及預設跑步時間內的體

    能掌握控制等等，是不是有實境對我而言就並非重要。
3. 手勢辨識技術於智慧生活之應用：
    在廚房做菜時如果能邊看電視邊做菜那該不錯，而做菜時油膩與忙碌的雙手不適合操作遙控

    器，期許透過手勢辨識技術成為控制方式，但若說擁擠的廚房真的必然需要一台電視，若說

    於短暫的烹飪時間真的必需觀看電視的話，那我認為聲控操縱應該會比手勢操作來的適切，

    而手勢操作功能也非全然無益，主要必須對應在適當的場合與適當的使用對象，在場合上來

    說手勢可以運用在較為簡單的幾種單一控制的辨識行為，而使用對象基本上就可針對聲啞人

    士去設計使用行為等等，或許主題的詮釋可以再好好思維。


	整體成果發表會自己的心得

	    單就網路上所瞭解本次的各個主題之後，所理解雖本次的設計主軸確實是出發至以人及使用等的智慧化技術，且也多能落實並非單為天馬行空的理念，但針對設計的呈現度及設計的最初訴求似乎存在必要與不必要的認知，就我認為並非將人生活中所有用的到的每個步驟都智慧化就是必要的，設計智慧化的主題還是得由最基本的適切性去評估發展的必要與否。



