Ek7九十八學年度  第二學期  大學部智慧化分組創作坊 內容分析
	創作題目
	智慧化賣場推車

	創作成員
	李顯昌，吳政樺，陳世倫

	創作源起
	大賣場時常會看到，很多現代人會拿著計算機精打細算，所以使我們有著這樣的啟發點，以這樣為一個基礎點作出發，在多加一些，能節省人力和時間作業的構思，以達成智慧化的目的。

	創作理念與說明
	首先，先以達成消費者的消費金額顯示為目的作為觸發點，為了要使賣場能投資這個智慧化推車，再結合快速結帳的功能，使大賣場人力成本減少，與結帳速度提升，作為構思，推車上顯示，消費者可設定購買的總價錢，可提醒消費者別超過，為消費者精打細算，不明確標價物的查詢，和結帳總結，賣場只需要對推車做掃描的動作就可以完成推車內物品的結帳。

	創作架構與創作概念3D圖
	黑色部分是感應器，加裝在手把前面方便操作。
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